Spielform

R

Martinsgansturnier

Samstag 13.11.2021

18-Loch Zahlspiel nach Stableford - CHAPMAN-Vierer

Gespielt wird nach den offiziellen Golfregeln (einschl. Amateurstatut) des Deutschen Golf
Verbandes e.V. Das Wettspiel wird auf Grundlage des WHS ausgerichtet. Einsichtnahme
in die Verbandsordnungen ist im Sekretariat moglich. Erganzend gilt die jeweils glltige
Turnierordnung und Platzregeln des GC Erlangen e.V.

Teilnahmeberechtigung

Mitglieder des GCE und Gaste mit einer vom Golfverband bestétigten Vorgabe.
Keine HCPI Begrenzung

Meldeschluss

Donnerstag 11. November 2021

Startzeiten

Freitag 12. November 2021 ab ca. 16 Uhr

Die Startzeiten werden bei registrierten Teilnehmerlnnen per SMS versandt und
kénnen tber mygolf.de sowie am Aushang eingesehen oder im Sekretariat erfragt
werden.

Start

Samstag 13.11.2021 11 Uhr Kanonenstart
Abendessen ab 16:30 Uhr

Teilnehmerzahl

Mindestteilnehmerzahl: 24
Hochstteilnehmerzahl: 80

Flighteinteilung

durch Spielleitung, Wunschflights erlaubt

Nenngeld Das Nenngeld ist vor dem Start zu entrichten. Erwachsene Mitglieder | € 45,-
Spieler, die nicht bis zum Meldeschluss absagen, | Jugendliche Mitglieder €35,-
sind zur Zahlung des Nenngeldes verpflichtet. Erwachsene Gaste €65,-
Nenngeld inkl. 3-Gange Abendessen Jugendliche Gaste €55,-
Gans (Brust oder Keule) oder Vegetarisch (-10€)
bitte bei Meldung mit angeben
Optional nur Abendessen:
30€ Gans (Brust oder Keule) oder
20€ Vegetarisch fiir das 3-Gang Menu

Preise 1. Brutto 1. NettoA Sonderwertungen:

1. NettoB Nearest to the Gans

Beendigung des Wettspiels

Das Wettspiel ist mit Eintragung in die Ergebnisliste beendet

Spielleitung

Doris Ferner, Robert Gurk, Matthias Riibner

Anderungsvorbehalt

Die Spielleitung hat in begriindeten Fallen das Recht, die Platzregeln abzudndern, die
Startzeiten neu festzusetzen oder zu verschieben sowie die Bedingungen der
Turnierausschreibung abzuandern oder zusatzliche Bedingungen herauszugeben.

Sonstiges

Bei Nichterreichen der Mindestzahl wird das Turnier zum Meldeschluss storniert. Bei
Uberschreitung der max. Teilnehmerzahl entscheidet die Reihenfolge des
Meldeeingangs. Es wird eine Warteliste gefiihrt.

CHAPMAN-Vierer: Gespielt wird in 2er Teams. Jeder Teilnehmer schlagt als erstes
seinen Ball ab. AnschlieBend spielt er den Ball seines Mitspielers weiter. Erst nach dem
zweiten Schlag wahlt jedes Team einen Ball aus, den sie dann

abwechselnd weiterspielen. Der andere Ball wird nicht weitergespielt und
aufgenommen.



